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Inledning

Reunion ar ett poingsticktagningsspel for tre spelare som kommer fran omradet kring
Rhen 1 vastra Tyskland och var mycket populédrt pa 1800-talet. Spelet dr 4ven kéint som
vereinigungsspiel eller ekart.

Kortlek

Man spelar med 32 kort. Valérerna fran tva till sex tas bort fran en vanlig kortlek.

Forberedelser

Man drar om forsta given. Lagst kort ger. Reunion spelas normalt om pengar. Spelarna
maste komma Gverens om insatsen. Podngen bokf6rs l6pande i ett protokoll.

Kortens rangordning och varde

Det finns alltid en trumffarg i sticktagningen. Knekten i trumffargen ar hogsta trumf,
och den andra knekten i samma kulér ar ndst hégsta trumf. Om till exempel hjarter ar
trumf, dr hjarter knekt hogst och ruter knekt nést hogst. Den hogsta trumfknekten kal-
las hoger knekt eller bara den hogra, och den nést hogsta kallas vdanster knekt eller den
vdnstra. Efter knektarna kommer i fallande ordning: ess, tio, kung, dam, nio, atta och
sju. I sidofdrgerna 4r rangordningen fran hogst till 14gst: ess, tio, kung, dam, knekt, nio,
atta och sju. Notera dock att knekten saknas 1 sidofirgen med samma kulér som trumf-
fargen.

Den hogra och den vinstra knekten 4r viarda 12 6gon var och de 6vriga bada knektarna
2 6gon var. Essen &r varda 11 6gon var, tiorna 10 6gon, kungarna 4 6gon, damerna 3
o6gon och 6vriga kort 0 6gon. Dessutom far vinnaren av det sista sticket 10 6gon. Det
finns sammanlagt 150 6gon att spela om.

Given

Given gar liksom spelet 1 6vrigt motsols. Givaren slar upp det understa kortet i leken,
och fargen anger trumf. Givaren delar sedan ut tio kort var till spelarna. Korten ges tre,
fyra och tre. Givaren tar upp sina tio kort tillsammans med det sista kortet i leken och
lagger bort tva kort dolt, sa att hen har nio kort pa handen. Det ar inte tillatet att lagga
bort ess eller nagon av de bada trumfknektarna. Det uppslagna trumfkortet ligger tills
vidare kvar pa bordet.

Spelet av korten

Forhand spelar ut till det forsta sticket. Spelarna maste folja farg. En spelare som inte
kan folja farg maste om mojligt spela trumf. En spelare som varken kan f6lja farg eller



spela trumf far saka vilket kort som helst. Om minst en trumf spelades till ett stick,
vinns sticket av den som spelade det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den som
spelade det hégsta kortet 1 den utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till nasta
stick.

Nar det andra sticket har véants bort, tar givaren upp det uppslagna trumfkortet. Kortet
hor sedan till givarens hand och spelas till stick enligt samma regler som évriga kort.

Om en spelare tar den vinstra knekten med den hégra, méaste den spelare som forlorade
den vinstra omedelbart betala vinnaren av sticket en insats som fangstpremium.

Sammanrikning och betalning

Nér en giv ar avslutad, rdknar spelarna ihop antalet 6gon tagna i stick. Ogonen fér de
tva bortlagda korten ridknas till givaren. En spelare som inte tar nagot stick fir en stdng.
Detta markeras med ett snett streck i protokollet. Notera att 6gonen for de tva bortlagda
korten réknas till givaren, dven om hen far en stang. I sddant fall skrivs podngen upp i
protokollet, och ett streck dras under poidngen for att markera stdngen. Notera ocksa att
en spelare som tar ett stick slipper stang, 4ven om korten i sticket dr viarda 0 6gon. Det
skrivs da bara en nolla 1 protokollet.

Varje omgang med tre givar kallas for ett parti. Nar alla givarna i ett parti har spelats,
réaknar spelarna ihop antalet tagna 6gon. Den spelare som sammanlagt har tagit flest
Ogon i partiet har vunnit det och far betalt av férlorarna. En spelare som har minst 150
o6gon men har tagit farre 6gon 4n nagon av de 6vriga tva spelarna har varken vunnit
eller forlorat nagot i partiet.

Omrddet kring Rhen i vdstra Tyskland bjuder inte bara pd mdrkliga kortspel,
utan dven pd sldende landskap och sota vita viner.



Spelare som har tagit farre 4n 150 6gon har férlorat och méste betala vinnaren. Notera
att det ofta finns tva forlorare 1 ett parti och att de da maste betala var for sig. Om en
spelare har minst 100 6gon och nagon av de andra tva spelarna ocksa har farre dn 150
ogon, har spelaren forlorat enkelt och betalar en insats till vinnaren. Om spelaren har
minst 100 6gon men 4r ensam om att ha fiarre dn 150 6gon, har hen forlorat match och
betalar tva insatser till vinnaren. Om spelaren har fiarre 4n 100 6gon men minst 50 6gon,
har hen ocksa forlorat match och betalar tva insatser till vinnaren (oavsett om nagon
annan spelare har farre 4n 150 6gon). Om spelaren har fiarre dn 50 6gon men har tagit
minst ett stick, betalar hen tre insatser till vinnaren. Om spelaren inte har tagit nagot
enda stick, det vill sdga har fatt stdng i samtliga tre givar, betalar hen fyra insatser till
vinnaren. Det sistndmnda kallas for kvadruppel match. Notera att en spelare som inte
har tagit nagot stick forlorar kvadruppel match, 4ven om spelaren lade undan tva kort
virda 6gon 1 den giv dar hen var givare.

Reglerna anger inte tydligt vad som hinder nér tva spelare delar férstaplatsen, men
forslagsvis maste den kvarvarande spelaren betala var och en av de bada vinnarna. Om
alla spelarna har tagit exakt 150 6gon var, har ingen vunnit eller férlorat nagot.

Vid sidan av betalningen for vinst och férlust i partiet betalar spelarna ocksa for stanger.
Spelarna gor upp parvis, det vill sdga A—B, A—C och B—C i ett parti dar spelarna kallas
A, B och C. Den spelare i ett par som har fler stdnger dn den andra spelaren betalar for
skillnaden. Varje 6verskjutande stang betalas med en insats.

Fortsatt spel

Turen att ge 1 ett parti gar vidare motsols, sd att alla spelarna far formanen av att vara
givare en gang. Nar ett parti 4r avslutat, fortsétter spelet med nésta parti. Notera att
parti har bara betyder en enskild spelomgang pa tre givar, inte alla givar fram till dess
spelet avslutas.

Tips: Om man later den spelare som gav i sista given av ett parti vara givare i den forsta
given i ndsta parti, sa far olika spelare ha den férmanliga position av givare i den sista
given av partierna.

Kallor
1. Neuestes allgemeines Spielbuch (C. Haas, Wien, 1829), sid. 186—-189.



